
AA.. SSQQUUAADDRREE PPAARRTTEECCIIPPAANNTTII

Parteciperanno  al gioco 6 squadre afferenti rispettivamente alla scuola primaria Bruno da Osimo di Osimo
(1 squadra a componente mista, 4^ e  5^ classe); scuola primaria Marta Russo dell’I.C. Trillini di Osimo (una
squadra di 5^ classe);  scuola primaria Leopardi di Senigallia (due squadre di 5^ classe); scuola primaria
Venerini di Fano (due squadre miste , 4^ e 5^ classe)

BB.. CCOOMMPPOOSSIIZZIIOONNII DDEELLLLEE SSQQUUAADDRREE

 Ogni squadra sarà composta di 99 aalluunnnnii--ssooccii, democraticamente scelti dall’Assemblea dei soci.
 Le squadre dovranno mmooddiiffiiccaarree llaa ccoommppoossiizziioonnee ppeerr ooggnnii ggiioorrnnaattaa ddii ggiiooccoo. Ogni giocatore non

potrà giocare più di due gare. La  composizione della squadra sarà notificata ad inizio gara dal
docente tutor.

 Ogni squadra nominerà tra i nove componenti un ppoorrttaavvooccee
 IIll llaavvoorroo pprreeppaarraattoorriioo aallllee pprroovvee ssaarràà ssvvoollttoo ddaa ttuuttttii ggllii aalluunnnnii--ssooccii

CC.. CCOONNTTEENNUUTTII DDEELLLLEE PPRROOVVEE

Ogni prova consisterà in :
 una batteria di domande relative ad alcuni ccoonntteennuuttii ddiisscciipplliinnaarrii (comprensione del testo in lingua

italiana, scienze, matematica),nonché alcuni contenuti di ccuullttuurraa ggeenneerraallee (sport e attualità);
 una prova di aabbiilliittàà ccoonnnneettttiivvaa: ai partecipanti verrà chiesta una produzione sulla base di elementi

dati da connettere tra loro;
 una prova di ssccrriittttuurraa ccooooppeerraattiivvaa ee ccrreeaattiivvaa: i partecipanti dovranno scrivere un breve testo a

partire da una o due parole ( o immagini) stimolo.

DD.. CCAALLEENNDDAARRIIOO EE SSEEDDEE DDEELLLLAAGGAARRAA

 Tutte le prove si svolgeranno presso la sede della Federazione marchigiana delle Banche di credito
cooperativo. II vviiaaggggii ssaarraannnnoo sseennzzaa oonneerrii ppeerr llee ssccuuoollee..

 Le gare si svolgeranno nei giorni 2299 mmaarrzzoo 22001199;; 44 aapprriillee 22001199;; 1122 aapprriillee 22001199 (vedi schema di
gioco)

EE.. SSVVOOLLGGIIMMEENNTTOO DDEELLLLEE PPRROOVVEE

 Nel corso di ogni prova ad ogni risposta esatta verrà scoperta una tessera di un puzzle.
 A conclusione di ogni prova, il puzzle sarà totalmente scoperto e leggibile, ma esso nel suo insieme

rappresenterà solo una parte  (una tessera) di un puzzle più grande che verrà composto e compreso
nel suo significato globale solo a conclusione, nell’ultima giornata di gara in cui i portavoce di tutte
le squadre partecipanti costruiranno insieme il significato complessivo del grande puzzle attraverso
le parole emerse di volta in volta dai singoli puzzle.

 Alle squadre che parteciperanno al Cooperpuzzle, verrà attribuito un credito ddaa 00,,5500 aa 22 ppuunnttii
nell’ambito della valutazione complessiva.

RREEGGOOLLAAMMEENNTTOO 22001199

CCOOOOPPEERRPPUUZZZZLLEE


