UC\PUZZLE (o parole intrecciate)
CR

Il crucipuzzle e un gioco enigmistico che
consiste nel cercare, in un insieme di lettere,
delle parole attinenti ad un tema e presenti in
una lista.

Le lettere che non vengono utilizzate per
formare le parole compongono una frase

nascosta. Le parole da cercare possono essere
in verticale, in orizzontale e in diagonale, sia
da sinistra verso destra sia da destra verso
sinistra, nonché dall'alto o dal basso.



CooPERPUZZLE 2024: lunedi 25 marzo 2024

Istruzioni di gioco

individueranno una frase misteriosa;

2. Il gioco si svolge tra le classi 4 e 5” Primaria Venerini
(Fano), 52A e 5B Primaria Leopardi (Senigallia),
4°TM Primaria Malaspina (Ascoli);

3. Siformano 6 squadre, ciascuna composta da 10 componenti, 2 per ciascuna
classe che partecipa al gioco.

4. Le squadre sono:
Amici ‘
TOSTI _

Si effettuano 3 manche di gioco nella stessa mattina .

Essendo ogni squadra formata da 10 soci, 2 per ognuna delle 5 classi
partecipanti al gioco, in tutto sono coinvolti 12 soci per ogni classe, 4 per ogni
manche):



Schema di gioco

e 12 manche di gioco, ore 9.00;

IN Tematica: CONVIVENZA
CORDATA

e 27" manche di gioco, ore 9.50; Amici Tematica: PARTECIPAZIONE
TOSTI

e 32 manche di gioco, ore 10.40. FORTI E Tematica: RESPONSABILITA
UNITI

Regole per ciascuna manche:

1. Ognisquadra deve nominare un portavoce.

2. Ognisquadra, quando ¢ il proprio turno, comunicando attraverso la chat, sceglie dall’elenco
la parola da cercare nello schema. Tutti i componenti fanno le loro proposte e, una volta
concordata la risposta, il portavoce la comunica prendendo la parola.

3. Per ogni parola da cercare si ha a disposizione un tempo massimo di 4 minuti.

4. Llaltra squadra deve osservare senza intervenire.

5. Se la squadra coinvolta nel turno non riesce a trovare la parola nello schema, passa la mano
all’altra squadra.

6. Una volta individuate nello schema tutte le parole della lista, i portavoce delle squadre,
comunicando tra loro sempre attraverso la chat, devono leggere, per ogni manche le parole
nascoste e comunicarle a tutti.

7. Alla fine delle tre manche, saranno note tutte le parole nascoste all’'interno dei 3 schemi.



Fase finale, ore 11,30 ‘WH @‘

In questa manche giocano solo i portavoce di ogni squadra (n. 6 in totale) che,
comunicando tra loro attraverso la chat, devono cercare di comporre le parole
trovate per scoprire la FRASE NASCOSTA.
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